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HANDLEIDING INTERNATIONALE OVERSCHRIJVING VIA TMS 

 

Deze handleiding is van toepassing op de internationale overschrijving van spelers die worden 

geregistreerd als professional (contractspeler) bij de nieuwe club in Nederland.  

 

STAP 1: selecteer het type transfer 

Om een internationale overschrijving van een amateurspeler in te voeren ga naar ‘Transfers’ en klik 

op ‘Engage player’ en dan ‘Permanently’.  

 

 

STAP 2: voer de gegevens van de speler in 

Vul de naam van de speler in. TMS zal vervolgens aangeven welke spelers met deze voor- en 

achternaam bekend zijn (via een drop-down-lijst). Staat de speler daartussen, selecteer dan de 

desbetreffende speler.  

Indien de speler niet voorkomt in de database, dan zal de optie EXTENDED SEARCH worden 

getoond.  
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Het systeem controleert de details van de nieuwe speler en toon wellicht mogelijk dubbele spelers die 

al bestaan in de TMS-database.  

Vergelijk de details van de nieuwe speler met de bestaande spelers in de database en gebruik de 

peilen om van een mogelijk duplicaat naar de volgende te navigeren en de details te bekijken.  

 

 

 

Indien de speler al bestaat, selecteer dan de mogelijke duplicaat speler aan de rechterkant  en  klik 

vervolgens op “SELECT THIS PLAYER”. 
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Indien geen van de mogelijke duplicaten overeenkomen met de speler kies dan voor “CREATE NEW 

PLAYER” en vul de gegevens in. Hierbij dient de naam van de speler ‘volledig’ te worden ingevuld. 

Dit bekent dat alle voornamen en achternamen moeten worden opgenomen. 

 

 

STAP 4: Selecteer de nieuwe club. 

Uw club en de bond worden automatisch geselecteerd. 

 

STAP 5: selecteer de voormalige club 

 

Geef hieronder aan of er een transferovereenkomst is gesloten tussen de clubs.   

 

 

 

De voormalige club van de speler moet worden geselecteerd door het typen van de naam van deze 

club bij ‘Former club’ (tip: begin niet met een afkorting, maar kies bijvoorbeeld bij K.K. Beerse voor 

Beerse en niet voor K.K. Beerse). Als de club al bestaat in TMS, zal deze verschijnen in de drop-

down-lijst. Selecteer de club dan.  

 

Als de voormalige club niet te vinden is in TMS, moet de club ‘worden gecreëerd’.  
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Klik op ‘CREATE NEW CLUB’. Vervolgens vul je bij ‘Popular name’ de naam van de club in en bij 

‘Association’ de naam van de buitenlandse bond. Vervolgens klik je op ‘CREATE NEW CLUB’.  

 

 

STAP 6:  

Geef aan of de speler als amateur of als professional stond geregistreerd bij zijn vorige club: 

 

 

Indien professional wordt geselecteerd, moet worden aangegeven waarom het contract van de speler 

is beëindigd:  

 

 

Kies de reden waarom het contract met de vorige club is beëindigd:   

a. The contract with the former club has expired 

Contract is beëindigd omdat de einddatum is verlopen en er geen nieuw contract is afgesloten.  

b. The contract with the former club was terminated unilaterally.  

Het contract van de speler is door één partij beëindigd. Of door de speler of door de club. 

c. The player and his former club mutually agreed an early termination  

De voormalige club en de speler hebben het contract met wederzijds goedvinden beëindigd.  
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Indien gekozen is voor optie a t/m c dient de datum van beëindiging van het contract te worden 

ingevuld. Een bewijs hiervan moet worden geüpload bij “Upload document”.  

Indien er sprake is van een transferovereenkomst:  

Vul de datum in waarop de transferovereenkomst is overeengekomen en upload de 

transferovereenkomst (in pdf).  

 

STAP 7: het nieuwe spelerscontract 

Vul alle velden in ten aanzien van het nieuwe spelerscontract van de speler. Vervolgens dient het 

contract (alle pagina’s) geüpload te worden in TMS, inclusief alle bijlagen.  

Let op! Een maximum van 5MB per document kan geüpload worden. Het is mogelijk om het contract 

te uploaden in aparte delen.  
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STAP 8: voetbalagenten 

Indien een voetbalagent betrokken is geweest bij de totstandkoming van de transfer, moet de 

informatie ingevuld worden. Klik dan op Yes.  

 

 

STAP 9: Verklaring over betalingen door derden 

Indien er sprake is geweest van beïnvloeding door derden (bijvoorbeeld door een tussenpersoon) bij 

het afsluiten van een contract of bij andere transfer-gerelateerde zaken, dan dient dit te worden 

aangegeven.  

In de meeste gevallen zal hiervan geen sprake zijn.  

 

 

Verklaring over het eigendom van derden van de economische rechten van de speler 

Als de nieuwe club of de speler een overeenkomst heeft gesloten met een derde partij, waarbij de 

derde partij wordt gemachtigd om deel te nemen in een vergoeding die verschuldigd is in verband met 

de toekomstige transfer van de speler van de ene club naar de andere, of rechten krijgt toegewezen 

met betrekking tot een toekomstige transfer dient dit ook te worden aangegeven.  
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STAP 10: Bevestiging 

Weet je zeker dat de transfer juist is ingevoerd? Indien ja, dan kan de transfer bevestigd worden door 

het plaatsen van een vinkje en vervolgens te klikken op ‘CONFIRM TRANSFER’.  

 

Het verzoek wordt nu in behandeling genomen door de KNVB. Zodra de overschrijving is 

afgerond, zal de KNVB dit aan de vereniging kenbaar maken per e-mail.  

 

 


